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PROJETO DA SEMANA:
DESENVOLVEDORES DE
SOFTWARE (DEVs) NIVEL 1

By ROGER ELIODORO

0Ol4, meu nome é Roger Eliodoro Con-
dras e desde agosto sou bolsista no Curso
de Extensdo chamado Desenvolvedores
de Software (DEVs) nivel 1 oferecido
pela UFSC Campus Ararangud coorde-
nado pelas professoras Luciana Bolan
Frigo e Analdcia Schiaffino Morales. O
curso surgiu em apoio ao programa FLO-
RIPA MAIS EMPREGOS da prefeitura
de Florian6polis e que conta com a par-
ceria da UFSC. Durante a pandemia de
Covid-19 vdrias pessoas sofreram com a
perda de empregos e renda. Pensando
nisso, o programa tem o objetivo de ofere-
cer cursos de capacitag@o profissional nas
dreas mapeadas com maior deficiéncia de
profissionais no momento, sendo o DEVs
nivel 1 um dos diversos cursos oferecidos
no programa.

A equipe do curso, além das coor-
denadoras, é composta por 3 bolsistas.
Sao dois bolsistas da graduagdo respon-
sdveis por ministrar as aulas sincronas e
realizar atendimentos de monitoria para
tirar ddvidas dos alunos acerca dos con-
teudos trabalhados; e uma bolsista da
pos-graduacgdo responsdvel por organizar
o ambiente virtual do curso e elaborar e
acompanhar as atividades assincronas.

O curso ofertou 70 vagas. As inscri-
¢oes foram abertas para a comunidade em
geral e tiveram como publico-alvo pes-
soas que ainda ndo sabiam programar e
gostariam de se inserir nesse mercado. O
contetdo programatico engloba introdu-
¢A0 a logica de programacao e primeiros
fundamentos de programacido WEB front-
end. As aulas, realizadas de maneira

totalmente remota, iniciaram na primeira
semana de agosto e acontecerdo até me-
ados de dezembro com dois encontros
semanais, contando com carga hordria
de 180h dividido entre aulas sincronas e
atividades assincronas.

A depender dos resultados da primeira
edi¢do e da demanda, novas turmas pode-
rdo ser abertas em semestres posteriores.
Para mais informagdes sobre o programa,
acesse o site.

Cursos Gratuitos

Pronto para aprender mais um pouco
sobre o mundo da tecnologia com cursos
gratuitos?

¢ [Programacao Orientada a Objetos
Ofterecido pelo Departamento de
Ciéncia da Computacdo do Insti-
tuto de Matemadtica e Estatistica da
USP, o curso € voltado para quem
ja conhece os conceitos basicos de
POO e quer se aprofundar no as-
sunto, tornando-se um excelente
programador.

Mas, se vocé ja sabe programar
em outra linguagem confortavel-
mente, pode vir direto para este
curso sem grandes dificuldades. A
maior parte dos exemplos de c6digo
serdo em Java e Python e apresenta-
mos uma pequena visdo geral des-
sas linguagens no inicio do curso.
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Universidade de Sdo Paulo

Vagas de estagio

ou projetos

* Programa Trainee 2022 Itad Uni-

banco

No Programa Trainee Itad Uni-
banco 2022 nés queremos proporci-
onar o desenvolvimento e a acelera-
c¢do de carreira dos nossos talentos,
com o objetivo de torna-los os pré-
ximos lideres do banco!

Os trainees poderdo escolher na
partida uma das duas trilhas de de-
senvolvimento - Negdcios Varejo
ou Negécios Atacado. Cada uma
dessas trilhas visa dar aos trainees
uma visdo holistica dos negdcios
do banco, envolvé-los com times
multidisciplinares, colocd-los em
contato com diversas especialida-
des, incentiva-los a trabalhar nos
novos formatos de trabalho com
ferramentas e metodologias inova-
doras e impulsiond-los na formacao
da lideranca.

z

Nosso programa € "Trainee feito
com vocé"e nao € a toa! Os trai-
nees terdo a oportunidade de vi-
venciar um programa exclusivo e
personalizado, no qual serdo envol-
vidos em desafios muito relevantes
para o negdécio buscando estar ali-
nhado aos interesses individuais de
desenvolvimento do trainee. Isso
intercalado com periodos focados
em uma grade de treinamentos e
vivéncias customizadas e persona-
lizada.

Contando também que estardo proé-
ximos de nossa alta lideranca,
desde o processo seletivo, até em
sessoes de mentoria individual e


https://www.coursera.org/learn/lab-poo-parte-1
https://www.coursera.org/learn/lab-poo-parte-1
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talks durante todo o programa!
Saiba mais aqui.

» Estdgio em Desenvolvimento de
Software Embarcado
Junte-se ao inovador time de de-
senvolvimento da GE! Noés esta-
mos construindo os alicerces para
a transformacdo digital no setor
elétrico, focando em equipamen-
tos para digitalizacdo de sinais e
infraestrutura de rede! No papel
de estagidrio de desenvolvimento
de software embarcado vocé ird
trabalhar com uma equipe multi-
funcional, incluindo engenharia de
sistemas, desenvolvimento de soft-
ware, gestores de projeto e de pro-
grama, para entregar produtos ino-
vadores ao mercado global. Esta
posi¢do permitird ao candidato es-
colhido aprender sobre design de
software embarcado e aplicar esse
conhecimwnto em produtos de me-
di¢do e rede/Mais Informacoes.

Mulheres na
computagao:
Grace Hopper

<* &

MULHERES NA
COMPUTACAOEM

Grace Hopper,aRainha

da Computagao
1906 - 1992

Grace Brewster Murra

ela desmontou, escondida, sete despertadores antes que sua
mée descobrisse o que estava fazendo.

race Br nasceu em Nova lorque. Era a mais velha de seild
trés irmaos e sempre foi uma crianga curiosa. Aos sete anos, Grace
decidiu que gostaria de saber como um despertador funcionava. Assim,

Em 1930, casou com Vincent Foster
Hopper, um professor de Inglés da
Universidade de Nova lorque, passando
a se chamar Grace Hopper (e manteve
esse nome mesmo apds o divércio

do casal).

UNIVERSIDADE DE VASSAR

Partiu
Yalel!!

Grace estudou em duas escolas particulares para
meninas em Nova lorque. Pretendendo entrar na
Universidade de Vassar, em 1923 ela reprovou em Latim
na sua escola e teve que esperar por mais um ano;
depois, ingressou em Vassar em 1924. Ela estudou
matematica, fisica e se formou em 1928. Apés isso,
comegou uma pesquisa na Universidade de Yale.

(7L10Y3)5)
(0LY7XD 17}

(113)

Também em 1930, Grace comegou a estudar em Yald
Em 1931, comegou a ensinar matematica na
Universidade de Vassar como instrutora no
Departamento de Matematica e continuou nesse
ramo até 1943; sendo promovida a professora
associada. Grace conseguiu seu doutorado pela
mesma Universidade em 1934 .


https://www.itau.com.br/trabalhe-conosco/programa-trainee/
https://www.itau.com.br/trabalhe-conosco/programa-trainee/
https://jobs.gecareers.com/4ZUSOui
https://jobs.gecareers.com/4ZUSOui
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Grage quis entrar no exército assim que os Estados
Unidos entraram na Segunda Guerra Mundial. Quando

05 japoneses bombardearam Fearl Harbor em 1941, E
Hopper disse em um discurso: "0 mundo estava em L
uma situago muito critica. Todos no pais tentavam

fazer alguma coisa por aquele esforgo de guerra’.

<

Por ter 34 anos, Grage era considerada muito velha para se alistar, ou
sequer tinha peso suficiente para a sua altura; porém, ser professora de

era ial, P or ser tempo de guerra. Mas
por estar super determinada a entrar na Marinha, e apesar de terem Ihe
dito que seria melhor para o pais se ela continuasse a trabalhar na
Universidade, Grace conseguiu convencer a Marinha a aceité-la em 1943,
assim comegou a trabalhar no exército.

‘epois do treing inicial na Esca!afp
i

romovida & Tenente, Grace foi encaminhada para o Projeto

e Computagdo de Artilharia no Laboratério de Cruft na Unlversidade'

larvard. Até 1944, ela trabalhou junto de Aiken no computador Mark

ua chegada ao Laboratério, Grace imediatamente se deparou com o

fark |. Fara ela, era um aparelho muito instigante, parecido com os
espertadores na sua infancia: estava muito ansiosa para abri-lo e
escobrir como funcionava.

ara Aspirantes da Marinha e apds
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No final da Il Guerra Mundial, Grace estava trabalhando no computa
Mark I, e foi essa maquina que fez surgir o termo " bug de computac
por relatar um problema e entéo perceberam que havia uma mariposa
resa dentro do aparelho, o que causou muitas dores de cabeca na é
m 1946, Hopper terminou seu servigo militar na Marinha, mas ficou ¢
reservista de plantao. Ela conseguiu voltar ao seu cargo como profes.
na Universidade de Vassar para que pudesse continuar em Harvard,

foi indicada para fazer uma pesquisa no L: rio de ia d
Sistemas e Fisica Aplicada na Corv;ELmacéa; ela continuou a trabalhar

Mark I, depois no computador Ma

Depois da guerra, Hopper aceitou um cargo na Eckert-MauchlyComputer
Corporation e ajudou a desenvolver o *UNIVAC", um nome que e tornou
sinonimo de “computador”. Ela também criou o primeiro compilador, um
programa que traduz linguagem legivel para seres humanos em linguagem
de maquing dor. Hopper ing

chamado Conference on Data Systems Languages , cuja tarefa era

uma de pr padréo para todos 0s
computadores. O grupo criou 0 COBOL, que ainda hoje, no século XX, é
utilizado por alguns setores da industria.

um consoreid

Faleceu em 1992 com €5 anos, mas ao longo de sua vida, Grace recebeu
indmeros pré, : recebeu a primeira edigdo do Prémio
“Homem do A Ciéncia da Computagao', t ornou-se a primeira mulhe
e primeira cidada americana a ser nomeada Distinguished Fellow_pela
British Computer Society e foi agraciada com a Defense Distinguished
Service Medal , a mais alta condecoragao conferida em tempo de paz peld

Departamento de Defesa dos EUA. Em 194I, foi presenteada com a Medalhg

Nacional de Tecnologia, tornando-se a primeira mulher a receber

individualmente a honraria.
T

| Seu legado como pioneira em tecnologia e mulher de

el
visdo continuaré a abrir caminho para a ampliacao
da inclusdo de mulheres em todos os setores da
tecnologia pelas préximas geragdes. Também foi
homenageada com o nome de um navio, o USS
Hopper, e seu lema era "Ouse e faga."

¢

L 28 4
Criado por:
Antony Bruno Turra e Maité Thomazi Manenti
Adaptado de:

- "Como Grace Hopper abriu caminho para as mulheres", porJoyce
Riha Linik. Revista 5{ 2015; = i

- "Grace Brewster Murray Hopper", por J J O'Connor e E
FRobertson, Universidade de St. Andrews, Escécia. 2013;

- "Grace Murray Hopper", por Mulheres na Ciéncia.
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CONVERSANDO COM
ALUNOS

By MATHEUS AKIO

1 - Nos fale um pouco sobre vocé
AKio.

0Ol4a me chamo Matheus Akio, tenho
24 anos, sou da grande Sao Paulo, mas
hoje resido em Ararangud. Atualmente
estou trabalhando como analista de siste-
mas.

Para aqueles que me conhecem sabem
que eu sou um cara alegre, que adora tec-
nologia, praticar esporte, assistir futebol,
filmes e series.

2 - E como foi estudar na UFSC e o
curso de engenharia de computacio?

Por ser de Sao Paulo, convencer a mi-
nha mao que eu queria estudar em Santa
Catarina nao foi muito facil. Mas depois
de muita insisténcia consegui ir até Flo-
ripa e fazer o vestibular. Na época toda
essa ideia aconteceu porque a UFSC tinha
a melhor nota entre as universidades fede-
ral no curso de Tecnologia da Informacao.
Assim que comecei a cursar TIC, ja tive
um choque de realidade, porque todo esse
universo da programacao era algo novo
pra mim, nunca tinha ouvido falar em
programacao e nem fazia ideia de como
um software era criado.

Apesar de todo esse choque de rea-
lidade que foi morar em outro estado e
ainda sozinho. Eu realmente curtia as
coisas apresentadas no curso e queria en-
tender mais e mais. Logo ap6s finalizar
o primeiro semestre de TIC, comecei a
pensar em largar o curso e ir fazer ou
ciéncias da computacdo ou engenharia da
computacdo. Foi aif que comparando a
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grade dos dois e vendo que na engenha-
ria eu iria aprender mais sobre cdlculo
e fisica (coisas que eu gosto muito), eu
acabei optando para fazer a engenharia
de computag@o.

Apesar de estar decidido a trocar de
curso, eu nem sonhava que dava para fa-
zer uma transferéncia interna e em uma
conversa com a professora Eliane que
me aconselhou a fazer essa migracdo e
continuar na UFSC Ararangua.

Confesso que foi uma das melhores
coisas que ja fiz! Entrar na turma de
2016.1 me trouxe muitos amigos, histo-
rias e muito conhecimento!

Apesar de toda falta de infraestrutura,
a UFSC possui diversos professores ex-
celentes que possuem um conhecimento
gigantesco e que trazem para dentro da
universidade oportunidades de trabalhar-
mos em laboratérios e projetos que vao
muito além da sala de aula!

3 - Quais projetos extracurricula-
res vocé participou? E como foi conci-
liar os projetos com as matérias?

Desde que ingressei na Engenharia
da computacdo tive a oportunidade de
trabalhar em diversos projetos de diver-
sas areas, afim de me encontrar na vida
profissional. Todos esses projetos me
trouxeram amizades, conhecimento e ex-
periencias muitos significativas que me
ajudaram muito durantes esses anos na
UFSC. Além de sempre me trazer novos
desafios, os projetos me ensinaram a ter
proatividade e entender que era possivel
fazer as matérias e tocar outros projetos
em paralelo.

Falando brevemente da minha trajet6-
ria dentro da UFSC, eu fiz parte de um
projeto voltado a educag@o que o profes-
sor Marcelo Zannin liderava, chamado:
Brincando e Apreendendo.

Posteriormente a este projeto, entrei
no LABTEC onde tive minha primeira
oportunidade de aprender/trabalhar com
a programacdo Web. Dentro do laboraté-
rio, tinhamos um ambiente muito alegre e
com uma boa convivéncia, o que facilitava
muito o trabalho entre as equipes.

Logo depois que sai do laboratério,
fui monitor de Fisica C e tive a oportu-
nidade de viver uma experiencia mais
voltada para o meio académico.

Saindo da monitoria resolvi embarcar
em um projeto chamado Técnicas sem
fronteiras (TsF) que era voltado para o
curso de engenharia de energia, e que me
chamava muito atencdo da imensiddo dos
projetos desenvolvidos. Entrei no TsF
com a mentalidade de ajudar a automa-
tizar os projetos desenvolvidos por eles.
Entretanto isso nem sempre foi possivel,
visto que muitos dos projetos pensados,
envolvia a infraestrutura da Unisul, a qual
ndo os aceitava visto que 0s mesmos traria
alteracdo dentro doo campus. Por isso,
boa parte do que foi desenvolvido pela
minha equipe e por mim dentro do TsF,
ficaram apenas em estudos documentados
que foram apresentados em alguns simpo-
sios e que além disso, geraram trabalhos
de conclusio de curso (como foi o meu
caso).

Apés a minha saida no TsF, entrei na
Associagdo Atlética Académica do Cam-
pus de Ararangud (AAACA), afim de me
aproximar ao esporte novamente. Mas
posso dizer que a AAACA me trouxe
muito mais que isso! Dentro da atlética
pude conviver com pessoas de todos os
cursos, géneros e de os lugares do Brasil.
E por conta disso posso dizer que sem du-
vidas foi uma das melhores experiencias
que j4 tive!

Mais no final do curso, tive a opor-
tunidade de participar da empresa jinior
de engenharia da computacdo (EJEC). Ja
dentro da EJ eu quis sair um pouco da
minha zona de conforto e fui trabalhar
na drea comercial da empresa e com isso
desenvolver novos soft skills.

4 - Poderia contar um pouco da sua
trajetéoria no mercado de trabalho e
como tem sido sua experiéncia nele?

Por conta da pandemia comecei a pro-
curar emprego/estagio que fossem home
office e que me permitiam terminar o
curso. Durante essas buscas, tive um
pouco de inseguranga com as qualidades
exigidas em diversas vagas voltadas para
o desenvolvimento de software.

Entretanto logo em uma das primeiras
seletivas que eu fiz, tive que resolver al-
guns problemas que eram propostos pela a
empresa e eles nada mais eram que proble-
mas de l6gica de programacao, estrutura
de dados e analise de algoritmo, que em

algum outro momento da faculdade eu ja
tinha feito. Esse fator me fez perceber
que apesar do nivel exigido pelo mercado
de trabalho, a universidade ja tinha me
dado boa parte do conhecimento!

Posteriormente alguns processos sele-
tivos, recebi o convite para fazer estagio
no banco BTG Pactual, onde consegui
ser efetivado e hoje ocupo uma vaga de
analista do Banco.

Falando um pouco da minha experi-
éncia dentro do banco, s6 posso dizer que
foi muito boa! Apesar de acabar traba-
lhando em um nicho de mercado bem
diferente do que eu esperava (mercado fi-
nanceiro), estou aprendendo muito ndo sé
de finangas, mas também de tecnologias
super interessantes que sdo utilizadas no
mercado, como por exemplo AWS, Azure,
Rabbit MQ, além de conhecer um pouco
mais sobre a cultura DevOps.

5 - Para finalizar, teria algo que gos-
taria de compartilhar com o pessoal do
curso? Talvez algo que gostaria de ter
ouvido quando entrou ou no meio.

Sim! Pessoal em primeiro lugar, nao
desistam! Eu sei que é complicado estar
onde vocés estdo! Por isso, sempre pe-
guem a mao do colega que estd ao seu
lado e o motive! Mesmo que vocé esteja
desmotivado também!

Procure sempre estudar coisas novas!
A universidade hoje tem diversos laboratd-
rios e N outros projetos. Por isso procure
até voce se encontrar! Seja com hardware
ou software! Mas procure algo que te
brilhe os olhos! E depois se especialize
nesse assunto!

No meu caso, acabei indo pro lado
voltado ao desenvolvimento, e por isso
as recomendagdes que posso lhe dar é
estudar sobre: cloud, arquiteturas de soft-
ware e testes de software. Visto que esses
conhecimentos sdo de grande valia para
diversas dreas.

Espero que tenha ajudado vocé de
alguma forma! E se quiser me chamar
e conversar sobre esses ou outros topi-
cos abordados, ficarei muito feliz em te
ajudar!!




